Kararsiz testler: %0,5'ten %98'e

800 testin her biri %0,5 ihtimalle bosuna patliyorsa suit neredeyse her kosuda
kirmizi. Retry neden tedavi deqgil, kararsizligi ne yakalar?

@1 SUIT BUYUDUKGE DAHA AZ GUVENILIR

o Temiz bir calistirmada herhangi
bir testin patlama ihtimali
o %0,5 ihtimalle bosuna patlayan tek bir test gorunmez.

Aynisindan 800 tane koy: 1- 0,995"800 = %98.

02 IHTIMALLER BIRIKIYOR

Test sayisi arttikca yanlis kirmizi s bir cestin bosun pattanecs,
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Formiulden hesaplandi: 1 - 0,995An. Olcum dedil; yazida yalniz n = 800 igin = %98 gecer.

03 PATLAMALAR BAGIMSIZ DA DEGIL

Yerelde 50 ms, yuk
altinda timeout.

Cl, paylasimli ve throttle'll donanimda kosar; laptop'unda 50 ms'de biten
async test, yuk altinda timeout'a duser.

04 AI KARARSIZLIGI ICAT ETMEDI, SERI URETIME GECIRDI

Dogru gorunen dort kalip

A Sabit bir sleep A Seed'siz rastgelelik A Kirilgan bir selector
Async isi "beklemek" icin: Her calistirmada farkli deger: DOM yapisina ¢akili: nth-child,
time.Sleep(2 * time.Second), Math.random(), rand.Intn(100), otomatik Uretilmis bir class adl.
await sabit seed'i olmayan bir faker. Markup azicik kayinca kirtlir.
page.waitForTimeout(2000),
cy.wait(2000).

Her seye bir mock
A sey

Test bir sonucu degil bir
etkilesimi dogrular.

05 RETRY BIR KOSU BANDI, TEDAVI DEGIL

Hepsi reaktif

X Retry X Quarantine % Ticket
Gercek Cl dakikas! yakar ve Sessizce bluyuyen bir devre disi Backlog gurultusine yaslanir ve
feedback loop'u uzatir; yeni test yi1gini. O yigin borc¢tur ve sessizce onemini yitirir.
hicbir sey 6grenmemek icin iki faiziyle buyur.
kez odersin.

06 PATLAMAYI DEGIL, ANTI-PATTERN'I YAKALA

Ne zaman devreye giriyor?

Retry, quarantine, ticket Commit sinirinda statik tarama
ZAMAN Test Cl'l zaten bozduktan sonra v Test daha calismadan, diff'te
ETKI Belirtiyi gizler, bedelini sana keser +~ Bilinen anti-pattern'leri isaretler
i S Yeniden calistirinca gecger, sonra yine v Ayn diff, ayni sonu¢; model yok,
patlar network yok

Bariz kararsizligi Cl'a hi¢

KAPSAM Testi deterministik yapmaz v
yap ulasmadan durdurur

07 TESPIT EMNIYET AGI, ASIL C0OzZUM TASARIM

Testi deterministik yaz

Sabit beklemeleri kosula dayall beklemeyle degistir. Saati degil, bir olguyu bekle.
Her rastgele kaynagi seed'le; deterministik bir saat ve ID enjekte et.

DOM pozisyonuna deqil, role veya test id'ye gore sec.

Logic'i degil, sinirt mock'la; en az bir gercek integration yolunu koru.

08 BU KALIP NE ZAMAN DOGRU CEVAP OLMAKTAN GIKAR?

Statik kapinin sinirlari

o Akilli race'i yakalamaz A Kurallann muhafazakar tut 0 Sistem kararsizsa
Bariz anti-pattern'leri yakalar, Guraltult bir kapi yok sayilir; yok Test edilen sistem deterministik
kendi kodunun icine gomulu bir sayilan bir kapi ise hig olmadigi i¢in kararsiz olan bir
race condition'i degil. olmamasindan kotudur. test, sana sistem hakkinda bir

sey soyluyor.

Yeniden calistirman gereken
vesill bir Cl, yesil degildir.

Kararsiz bir testi dldurmenin en ucuz yeri, yazildigi satir: sana bir build'e
mal olmadan once.

Yazildig
satirda

sade.dev
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